
Речевые игры для старших дошкольников 

«Кто в домике живет?» 

Цель. Закрепить знания детей о животных, умение правильно произносить 

звуки. 

Ход игры. Воспитатель делит детей на несколько групп. 

Дети изображают знакомых им птиц или животных. 

Каждая группа строит себе из стульев домик. С каждой группой воспитатель 

повторяет те звуки, которые дети должны произносить. После этого он по 

очереди обходит домики, стучит в каждый и говорит: "Тук-тук-тук, кто в 

этом домике живет?" 

Дети отвечают: -"Му-му-му", "Ме-е", "Мяу-мяу"и т.д.. 

Воспитатель отгадывает, кто же в домике живет. 

Если на вопрос дети отвечают: "Мы" или "Кошечки, собачки", - воспитатель 

говорит: 

"А как кошечки мяукают?" и т. п. 

«Дай определение словам» 

Цель: активизация словаря, развитие связной речи, внимания, мышления 

Ход игры: я начну, а ты закончи: 

Мама (какая?) – добрая, ласковая, строгая 

Праздник (какой?) – веселый, долгожданный 

Яблоко (какое?) – красное, круглое, вкусное 

И т.д. 

«Дай действия словам» 

Цель: активизация словаря, развитие связной речи, внимания 

Ход игры: я начну говорить, а ты закончи: 

Мама (что делает?) – стирает, готовит, помогает… 

Праздник (что делает?) – наступает, приходит, радует… 

Корова (что делает?) – мычит, жуѐт, идѐт…. 



И т.д. 

«Наоборот» 

Цель: формировать умение подбирать противоположные по смыслу слова 

Ход игры: я начну, а вы продолжите: 

Веселый праздник – грустный 

Большой подарок – маленький 

Светлое небо – … 

Чистое платье – … 

Хорошее настроение – … 

Теплая погода - … 

«Где Петрушка?» 

Цель: формировать умение употреблять предлоги с существительными и 

глаголами. 

Наглядный материал: кукольная мебель, игрушечный Петрушка 

Ход игры: воспитатель передвигает Петрушку в кукольной комнате: сажает 

на стул, на диван, за стол, прячет за шкаф, за диван, ….. 

Дети объясняют, где Петрушка – Петрушка сидит на стуле, спрятался за 

диваном, сидит за столом, стоит у шкафа, ….. 

«Четвертый лишний» 

Цель: развивать внимание, сообразительность, речь доказательную 

Ход игры: послушайте и скажите, какое слово лишнее и почему: 

 - тарелка, стакан, корова, чашка 

-  чашка, стакан, тарелка, кружка 

-  кровать, книжка, стол, комод 

 И т.д. 

«С мишкой» 

Цель: учить использовать глагол ЛЕЖАТЬ в повелительном наклонении 



Наглядный материал: медвежонок, кровать 

Ход игры: 

В: этот мишка охотно ложится на бочок, спину, живот. Надо попросить его 

об этом. 

Дети просят мишку, употребляя  глагол  ЛЯГ. 

Усложняя задание, воспитатель создает новую игровую ситуацию с любой 

другой игрушкой. 

«Разговор по телефону» 

Цель: развивать пространственные представления. Побуждать использовать в 

речи слова: ВВЕРХ, НАПРАВО, НАЛЕВО, ВНИЗ, ПРЯМО. 

Ход игры: в одном городе на одной площадке стояли два больших дома. В 

одном доме жили кот Леопольд, крокодил Гена, Колобок и волк. В другом 

доме жили лиса, заяц, Чебурашка и мышка-норушка. Однажды вечером кот 

Леопольд, крокодил Гена, колобок и волк решили позвонить своим соседям. 

Угадайте, кто кому звонил? 

Драматизация сказки 

 «Человек и животные» 

Цель: закрепить у детей умение пользоваться простым распространенным 

предложением, правильно употреблять форму винительного падежа, 

закрепить навык диалоговой речи. 

Ход игры: животные и птицы пришли к человеку и сказали: 

- Дай нам работу. 

- А что вы умеете делать? 

Лошадь сказала: «Я буду возить грузы». 

Овца сказала: «Я буду давать шерсть». 

Собака – охранять дом. 

Курицы – нести яйца. 

Петушок – рано утром всех будить. 

«Отгадай предмет по названиям его частей» 

Цель: активизация словаря, закрепление названий знакомых предметов. 



Ход игры: 

- дно, стенки, крышка, ручки (кастрюля) 

- голова, туловище, лапы, крылья (птица) 

- голова, ноги, рога, борода (коза) 

- кармашек, ручки, молния (сумка) 

 И т.д. 

«Кто у кого?» 

Цель: практическое усвоение сложносочиненного предложения 

с противительным союзом А 

Наглядный материал: предметные картинки с животными и их детенышами 

Ход игры: сначала дети сопоставляют простые предложения типа: «У коровы 

теленок» 

Потом по образцу воспитателя составляют сложносочиненные предложения 

по двум парам картинок: «У коровы теленок, а у козы козленок». 

«Назови одним словом» 

Цель: учить называть предметы одним словом, обогащать словарный запас. 

Материал: картинки с избражением пианино, скрипки, барабана, пилы, 

топора, рубанка, швейной машинки, ножниц, иголки и т.д. 

Ход игры: сгруппируйте эти предметы. 

Вопросы: как эти предметы можно назвать одним словом? Почему так можно 

сгруппировать? Придумай для любой группы свое условное обозначение. 

«Игра в слова» 

Цель: учить синтезировать и группировать слова по признаку. Развитие 

внимания 

Ход игры: 

1.В: сейчас я назову несколько слов, а вы постарайтесь их запомнить. Слон, 

заяц, телевизор, курица, шкаф, мышь, волк, диван, кресло, медведь. Повтори! 

Как вы думаете, можно ли разделить эти слова на группы? Вспомните 

вначале животных? Перечислите предметы мебели. 



2.В: называет слова: сокол, сито, сосна, сарафан, сарай, Снегурочка. Назовите 

слова, которые запомнил. Есть ли у этих слов что-то общее (начинаются с 

буквы С). Если знаешь, как пишется буква С, напиши. Придумай слова, 

которые начинаются с этой буквы. 

«Узнай по описанию» 

Цель: продолжать учить составлять описательные рассказы, узнавать 

предмет по описанию 

Материал: изображения предметов с незначительными отличиями во 

внешнем виде. 

Ход игры: у каждого из детей по 2-3 картинки. Воспитатель описывает 

какой-нибудь предмет. Дети должны угадать, о каком изображении идѐт речь 

и показывать его. 

Усложнение: 

дети объясняют свой выбор, роль водящего выполняет ребенок. 

  

 


